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Resumo: O objetivo dessa pesquisa € apresentar uma metodologia para adaptar representacdes grificas para criancas com
deficiéncia visual congénita, ou seja, aquelas que ja nasceram com a deficiéncia ou a adquiriram até os cinco anos de idade.
Utilizando técnicas de produgdo gréfica diferenciadas e independentes do método braile, o projeto de adaptacdo inclusiva visa
estimular as habilidades sinestésicas necessdrias a pré-alfabetizacdo — a partir de pesquisa, identificacdo e andlise de materiais
direcionados — através da traducdo intersemidtica para posterior adaptagdo grafica. Aliada com as pesquisas tedricas sobre o
assunto, a pesquisa de campo observacional foi imprescindivel para a efetiva¢do do projeto inclusivo.
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Abstract: The aim of this research is to introduce a methodology to adapt visual representations for children with congenital
visual impairments, those who have been born with visual impairment or its detection occurred until 5 years old. Using different
kinds of graphic production independent of Braille process, this inclusive adaptive design urges to synesthetic skills needed to
literacy - from research, identification and analysis of different graphic materials — through intersemiotic translation for graphic
adaptation afterwards. In pair with academic researches, the field research was indispensable to conclude this inclusive adaptive
design.
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1. INTRODUCAO

A linguagem € um tipo de técnica que pode ter efeitos
decisivos na vida do individuo e na vida das pessoas a seu
redor, sendo necessdria para as mais variadas atividades:
informar-se, comunicar-se, interpretar um poema, ler um
livro. Através da linguagem escrita, falada, desenhada é
possivel adquirir conhecimento, entretenimento € se
localizar no mundo. Uma forma de interagdo entre pessoa-
mundo € dada através da leitura, dos livros extensos ou
curtos, lddicos ou sistemdticos os quais sdo
imprescindiveis para a alfabetizagdo. Segundo Richard
Bamberger (1994, p. 34), “Se conseguirmos fazer com que
a crianga tenha sistematicamente uma experiéncia positiva
com a linguagem, estaremos promovendo o seu
desenvolvimento como ser humano.” De fato a leitura e os
livros em geral tém suma importdncia para o
desenvolvimento ~ das  pessoas, seja  propondo
entretenimento ou conhecimento.

A literatura infantil, por sua vez, traz desde cedo a
inten¢do de fazer com que os pequenos seres desbravem o
mundo. O livro infantil € utilizado como recurso
pedagégico e pode ser um auxilio para compor,
enriquecer, constituir bagagem intelectual de cada um.
Além de auxiliar na alfabetizacdo, este tem o potencial de
despertar curiosidade, auxiliar no processo de captacio e
comparagdo de coisas, objetos, pessoas, lugares, etc.
Porém, estas peculiaridades que os livros possuem sao
pouco utilizadas em materiais graficos destinados as
pessoas com deficiéncia visual. Sdo necessdrias muitas
palavras para representar uma ilustracdo, por exemplo.
Como descrever as cores de um arco {ris para uma crianca
que possui deficiéncia visual? As palavras servem como
apoio, mas ¢é necessdrio proporcionar aos deficientes
visuais experiéncias tdo ricas quanto aquelas vividas pelos
videntes.

A partir do contexto apresentado, a pesquisa tem como
objetivo apresentar um modelo metodoldgico para
adaptagdo inclusiva de livro infantil, com foco no usudrio

e na efetividade da compreensdo sensorial, sendo capaz de

integrar e estimular as experié€ncias sensoriais das criancas
cegas congénitas o mais cedo possivel.

Dessa forma, utilizar uma metodologia voltada para
compreender o usudrio e suas necessidades, € o que
garante efetividade no processo de design.

Para dar inicio a pesquisa, o ptblico alvo foi definido: o
material a ser adaptado € destinado as criancas com
deficiéncia visual congénita ou precoce, ou seja, aquelas
que nasceram cegas ou adquiriram a doenca até os cinco
anos de idade. A cegueira, em criancas, provém de
anomalias do desenvolvimento, de infecgoes
transplacentdrias e neonatais (como exemplo, a
toxoplasmose, a rubéola, a sifilis), a prematuridade, os
erros inatos do metabolismo, as distrofias, os traumas e os
tumores.

Para compreender relacdo da sociedade perante as pessoas
com deficiéncia visual, foi realizada uma entrevista com o
cientista social Manoel Negraes - integrante da equipe de
mobilizagdo social da Unilehu - Universidade Livre para a
Eficiéncia Humana, OSCIP - Organizacdo da Sociedade
Civil de Interesse Ptblico, que atua na drea de inclusio
social no mercado de trabalho e na sociedade em geral.
Pode-se observar que o preconceito existente € fruto da
falta de informac¢do e de uma imagem errOnea que a
sociedade possui sobre as pessoas que compartilham essa
deficiéncia. Esse fator prejudica o desenvolvimento como
ser humano desses individuos, dificultando as rela¢des
interpessoais. As dificuldades encontradas ndo se limitam
a falta de convivio social. O acesso aos bens e recursos
materiais (lupas eletronicas, computadores com leitores de
tela, etc.) e aos servigos publicos de qualidade dificulta a
pessoa com deficiéncia visual a superar obsticulos para
conseguir uma boa educagdo e coloca¢do no mercado de
trabalho. Os investimentos nessa drea ainda sdo diminutos,
j& que € necessdrio que todas as pessoas, independentes de
terem problemas de visdo ou ndo, tenham a disposicao
satide e educacdo de qualidade. Como no pais ainda hd
muita desigualdade nesse aspecto, as pessoas com que
apresentam alguma deficiéncia e necessitam de atengdo
especial, ainda ficam para terceiro plano, pois, mesmo em

algumas escolas que ja possuem salas com recursos



opticos  diferenciados, como as lupas eletronicas,
computadores com leitores de tela, impressoras braile, ndo
apresentam profissionais qualificados para realizar o
trabalho de alfabetizar alguém que ndo enxerga e também,
casos em que profissionais estdo preparados mais os
recursos necessarios nao estio disponiveis. Para lidar com
este problema, a sociedade faz bastante coisa, muitas vezes
atua em dreas em que o poder publico “abandona ou
esquece”. Trabalhos pontuais tanto na alfabetizagdo de
pessoas com a deficiéncia visual até a reeducacdio para
com o espaco fisico, para aqueles que se tornaram cegos,
sem a acdo do Estado, infelizmente ndo minimizam os
problemas. O Brasil possui umas das melhores legislagdes
do mundo para quem tem alguma deficiéncia, porém o
governo ndo assume seu papel, ndo aplicando as leis e nao
fiscalizando seu cumprimento. Dessa forma, o problema
persiste, abrindo espaco para outras colocacdes, como:
empresas que disponibilizam vagas de emprego destinadas
as pessoas portadoras de deficiéncia — uma 6tima agdo
inclusiva, porém, se o acesso até o local de trabalho
continua precdrio (transporte inacessivel, ruas sem
sinalizacdo adequada), a inclusdo ndo ocorre. A
necessidade da alianga entre governo e sociedade é
indispensdvel para que os problemas possam ser
solucionados.

Para que todos esses obsticulos sejam enfrentados pelas
pessoas com deficiéncia visual o convivio familiar é
imprescindivel. Juntamente com o apoio de bons
profissionais, a familia pode e deve se tornar a maior
aliada da pessoa com deficiéncia para que esta possa
enfrentar as dificuldades e alcangar seus objetivos.

Ap6s o breve conhecimento sobre a posicio do deficiente
social no Brasil, foi possivel compreender as dificuldades
e obstdculos que essa populacdo tem de enfrentar para
fazer parte da sociedade. Com isso, uma premissa foi
estabelecida: Incluir uma crianga deficiente visual na
sociedade em que ela vive através da adaptacdo de
materiais de literatura infantil corriqueiros em produtos
diferentes na forma de apresentacdo, rompendo com

padrdes preestabelecidos e gerando solugdes mais criativas
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abrangendo a tradugdo intersemidtica! e a sinestesia, ou
seja, associando sensagdes de naturezas distintas com
percepgdes tateis e olfativas.

A partir dessa etapa, foi imprescindivel analisar a realidade
didria desse ptblico alvo. Para isso, uma pesquisa de
campo foi realizada no Instituto Paranaense de Cegos,
localizado em Curitiba-PR. O objetivo inicial da pesquisa
foi o de conhecer o comportamento de uma crianca
deficiente visual em um ambiente social — a sala de aula.
Com o desenvolvimento das pesquisas observacionais
realizadas durante todo o processo, foi possivel projetar
um material grafico destinado as criangas deficientes
visuais, tendo como base metodologias de andlise
centradas no usudrio e também a convivéncia com o
publico alvo.

Algumas metodologias centradas no usudrio foram
estudadas e, de acordo com o contexto dessa pesquisa,
foram adaptadas para melhor colaborar no processo de

coleta de informacdes.

2. METODOLOGIA

A partir do modelo centrado no usudrio de Frascara,
(Frascara, 2004) o qual abrange as etapas de definicdo do
problema, coleta de informacdes, definicdo do problema
com base na coleta, defini¢do dos objetivos do produto,
especificagdes e principios do design e por fim, a proposta
de design (contetddo, forma, midia, tecnologia) meios de
linguagem grafica foram adicionados, com base em
Twyman (1979) e Spinillo(2001) com a intengcdo de
identificar as principais caracteristicas de materiais
graficos para os usudrios pertinentes ao objeto de estudo.

Segundo Frascara (2004), ndo é facil estabelecer uma
sequéncia de passos para compor um processo de design

N

devido a variedade de situacdes onde a comunicacdo é

' Roman Jacobson define traducio intersemidtica como

“traduc@o" que “consiste na interpretaciio dos signos verbais por
meios de sistema de signos ndo visuais”, ou “de um sistema de
signos para outro, por exemplo, da arte verbal para a musica, a
danca, o cinema ou a pintura”. Traducdo Intersemiética, Julio

Plaza



empregada. Alguns passos podem ser identificados e
utilizados como base para a geracdo de um processo de
design. A seguir a sequéncia e passos apresentados por
Frascara, relacionados com a proposta desse projeto

inclusivo.

1. Missao do projeto: primeira defini¢cdo do problema.
A escassez de materiais graficos destinados a criangas

deficientes visuais.

2. Coleta de informacoes: sobre o cliente, publico alvo e
produtos competitivos (se existirem).
Pesquisa de campo realizada no Instituto Paranaense de

Cegos. Curitiba - PR

3. Segunda definicio do problema: anilise, interpretacdo
e organizacdo das informagdes coletadas.
Materiais perceptiveis ao tato e que podem ser utilizados

em matérias graficos inclusivos.

4. Definicio dos objetivos: o que o produto deve fazer?
Defini¢do dos canais de comunicagdo, forma de atingir o
publico esteticamente e perceptualmente.

Adaptar um livro de histéria infantil para deficientes
visuais através das relagdes sinestésicas que abrangem o

tato e o olfato.

5. Terceira definicio do problema: especificacio de
producdo, relacionando os problemas de design com os
termos de producdo, escrevendo um briefing a respeito.

Definicdo dos materiais e técnicas de producdo gréfica
mais acessiveis a percepgdo tatil e olfativa, como o relevo
resultante da impressdo braile e timbragem, aliado ao

verniz aromatico.

6. Desenvolvimento da proposta de design:
consideragdes sobre forma, contetido, midia e tecnologia.

Estudo do método de representacdes grificas utilizado por
criangas deficientes visuais congénitas ji experientes em

desenho.

4

7. Apresentacdo ao cliente: um ato informacional e
persuasivo

Testagem do material adaptado. Ilustragdes selecionadas
pela crianca deficiente visual como “melhor representacio

tatil”.

8. Organizacdo de producio: preparacido para o design
final para a producio.

Estudo de formas, tamanhos e espacos necessdrios para
conter as representagdes graficas de acordo com o estudo
de campo realizado, onde foi possivel observar a “drea
util” do papel onde a crianga deficiente visual realiza suas

interpretacdes gréficas.

9. Supervisao de implementacio: Testagem do material
adaptado em versdo final: livro finalizado, podendo ser
lido pela crianga deficiente visual sem a ajuda de um

vidente.

10. Avaliacdo da execuc¢do: comparacdo de resultados
com os estabelecidos pelo sistema operacional, ajustes
eventuais baseados na avaliacdo e ajustes futuros.

Ajustes necessdrios em técnicas vidveis de producdo
gréfica.

A figura 1 ilustra esse processo.

Livro infantil sinestésico para
criangas deficientes visuais

Metodologia (Frascarra, 2004)
Produgio do modelo de analise

Anélise de materiais j& existentes
Pesquisa de materiais mais perceptiveis ao tato

Pesquisa de histérias infantis passiveis de adaptagio

Anlise de ilustragdes e técnicas utilizadas (vantagem x desvantagem)

Figura 1 Processo de design.
A pesquisa se inicia com o referencial tedrico sobre
deficientes visuais, o processo de aprendizagem, a

importancia do livro para este publico alvo abordando a



literatura infantil. Aspectos de producdo grifica e as
tecnologias existentes também sio de grande importancia
para a realizag@o do projeto.

Apds compilacdo desses dados, o desenvolvimento
projetual € iniciado, abordando a selecdo de amostragem,
com modelo de estutura da linguagem de Twyman (1979)
revisto por Spinillo (2001); a andlise e complicagdo de
resultados realizada através de modelo de andlise baseado
em Frascara, (2004); Twyman (1979) e Spinillo (2001)
(figuras 2 e 3).

(Twyman, 1.79 7
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Figura 2: Modelo de estrutura da linguagem - Twyman
(1979)

Michael Twyman é um historiador de design que se propds
a tentar resolver algumas das questdes da linguagem
gréfica direcionadas ao design gréfico. Ele constata que os
designers possuem uma percepcdo diferente das sutilezas
da linguagem grafica e que sdo capazes de diferenciar a
linguagem gréfica verbal da linguagem pictérica. A partir
disso, Twyman propds um modelo capaz de conciliar a
visdo tradicional da linguistica com a visdo dos designers.
Neste modelo, a distin¢do principal € feita através
do canal de comunicacdo. Esta pode ser realizada através
da audicdo ou da visdo. Twyman admite que existam
outros meios de comunicagdo, como o tato, para
deficientes visuais, porém opta pelas “situagdes mais
comuns em comunica¢do”. (Twyman, 1985).
A partir desse modelo, pode-se observar que a linguagem
gréfica pode ser ramificada em trés aspectos: a linguagem
verbal - € a representagdo grafica da linguagem falada; a

linguagem esquemadtica - é formada por formas graficas
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que ndo incluem palavras, nimeros ou imagens pictdricas;
e, por fim, a linguagem pictérica comporta as imagens
produzidas artificialmente “que remetem por mais remota
que seja a aparéncia ou estrutura de algo imaginado”.
(Twyman, 1985).

Este modelo foi revisto por Spinillo, 2001 e apresenta a

caracteristica tatil.

llo, 2001)

(revista por Spinil
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Figura 3: Modelo de estrutura da linguagem revisto por

Spinillo (2001)

O modelo de andlise criado para essa pesquisa foi baseado
na selecdo de livros infantis direcionados para criangas
com deficiéncia visual e também para videntes. Os
similares exploram a produgdo grifica que servem como
guias da tecnologia utilizada nos métodos de impressdo
atuais. O modelo foi adaptado tendo como base a estrutura
da linguagem proposta por Twyman, 1979 e revisto por
Spinillo, 2001, a qual agrega a questdo da linguagem
visual grifica as variantes verbais, pictéricas e
esquemdticas a partir dos canais da linguagem — visual e
tatil, conforme a figura 4.

A partir do canal da linguagem, se ramificam os aspectos
esquematico, verbal e pictdrico. O aspecto verbal abrange
os textos em braile e textos de apoio que possam conter no
livro. J4 o pictérico aborda o tamanho das representagcdes
gréficas e suas formas — que foram divididas em organicas
ou geométricas. A partir disso, os canais tdtil e olfativo
foram ramificados para andlise mais profunda. Esses dois
canais possuem as fun¢des de énfase e destaque. O canal

olfativo aborda essencialmente os aromas que alguns



livros podem representar através de técnicas de impressio
em verniz aromdtico. O canal tatil abrange os relevos e as
texturas.
Relevo ficou definido como contorno de uma
representacdo grafica e textura como a silhueta que a
representacdo grafica apresenta. Para esses dois aspectos,
quatro caracteristicas foram apontadas: se possui relevo

ou textura como fundo, em parte da imagem, na imagem

braile

texto de apoio m

tamanho

organicas  pictorico |
g formas

geométricas

wyn (1979 e Splllo (01) ;

Canal da
linguagem

l.:I-e-staqu-e

relevo

textura
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enfatizado por esse

z

completa ou se somente o texto é
aspecto. Todos esses aspectos estdo relacionados com a
producdo grafica que pode abordar o movimento — no caso
de livros pop-up ou puxa-estica. Outros aspectos da
producdo gréifica como técnicas de impressdo, materiais
utilizados, formato do livro, tamanho das representacdes

gréficas foram levados em consideragao.

fundo
parte da imagem
imagem completa
texto
fundo
parte da imagem
imagem completa
texto

tamanho
- — formato
grafica

pop-up

Al 0vimento |

"destaque'

(Y sromas

da

Figura 4: Modelo de andlise criado a partir de Twyman (1979) e Spinillo (2001).

3. PROCESSO DE PESQUISA

Frascara (2002) propde a “desmaterializacdo do design”,
com a finalidade de aproximd-lo das ciéncias sociais,
buscando maneiras para tornar a vida das pessoas melhor.
Com isso, a importancia do estudo do comportamento das
pessoas, no contexto em que os objetos e comunicacdes
sdo utilizados pelas pessoas e seus efeitos sobre elas. E
necessdrio conhecer a sociedade para quem vocé estd
criando para que seu produto seja aceito e util.

Dessa forma, foi realizada uma pesquisa de campo no
Instituto Paranaense de Cegos - IPC, localizado em
Curitiba — PR para conhecer o piblico alvo, seu
comportamento e suas necessidades.

Essa pesquisa partiu com uma solicitacio feita pelo
departamento de Design da Universidade Federal do

Parand, para poder realizar a coleta de informacdes na

instituicdo. Como se trata de um grupo de usudrios

menores de idade foi anexado um termo de consentimento
livre e esclarecido, redigido para os pais das criangas que
participariam da pesquisa — um cego precoce (que ja
nasceu com a deficiéncia) e outro tardio (deficiéncia
adquirida pés os 5 anos de idade). A partir da permissdo
dos responsdveis desses alunos, as informagdes
comecaram a ser coletadas. A pesquisa € qualitativa,
abrangendo um piublico especifico que € o de alunos com
deficiéncia visual que ja& possuem experiéncia com
desenho. Este foi um pré-requisito para o estudo de caso.

Ha uma resisténcia ao realizar pesquisas de campo,
principalmente se estas forem realizadas com criangas em
instituigdes especializadas. Algumas dificuldades surgiram
ao realizar a pesquisa de campo, porém foram amenizadas
devido a disposicao de Diele Fernanda, professora de artes
do Instituto Paranaense de Cegos, especialista em

educacdo. Ela foi a mediadora entre o contato com a



crianca com deficiéncia visual. A partir de suas
consideracdes a respeito do comportamento, da forma de
pensar e agir de seus alunos, as perguntas e solicitagdes
foram feitas, em etapas distintas, respeitando o limite
individual da crianca. Vélido ressaltar que toda informacao
coletada e registrada nesta etapa foi proveniente de dias de
pesquisa e convivéncia com os meninos. Cada momento
da pesquisa foi registrado ora com video, ora com
fotografia. Conquistar a confianca, a empatia e o
reconhecimento dos funciondrios e alunos foi um mérito
que aqui deve ser mencionado.

O processo de pesquisa dentro da instituicdo durou cerca
de seis meses e foi realizado diante a observacdo da
educadora Diele, durante as aulas de artes. A primeira
visita a instituicdo ocorreu para conhecer como € o
ambiente direcionado para deficientes visuais realizarem
as aulas de artes. Foi possivel observar que ¢ um local de
facil deslocamento, com cadeiras, mesas e vdrios tipos de
materiais destinados ao desenho: papel branco de alta

gramatura, l4pis de cor, giz de cera, alfinetes, base de

borracha e objetos com silhueta (figura 5).

Figura 5: Sala de artes, IPC.

Neste primeiro momento, uma conversa com a educadora
a respeito de materiais grificos destinados a deficientes
visuais foi pautada, mostrando sua opinido sobre os tipos
de materiais e técnicas de produgdo gréfica existentes e
vidveis que podem ser utilizadas para compor um projeto
de design grafico inclusivo.

Acabamentos gréficos, por exemplo, podem incrementar o
aspecto visual de um projeto. Porém, para ser acessivel a
aqueles que dispdem somente da percepcdo tatil, sdo

necessdrias algumas consideracdes a respeito de como um
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individuo cego compreende uma imagem, para assim
representar, através de acabamentos graficos perceptiveis
ao tato, as informacdes de forma simplificada e tatilmente
compreensiveis.

Em um segundo momento, o livro The Black Book of
Colors, de Menena Cotin e Rosana Farfa, que foi o
vencedor do Prémio Novos Horizontes 2007 na Feira do
Livro de Bolonha, foi apresentado a crianca. O livro é todo
preto, com ilustragdes em verniz incolor de médio relevo,
texto em branco, € em braile — neste caso, a histdria foi
contada verbalmente em portugués. A histdria é a sobre a
percep¢do de uma crianga cega em contato com o mundo.
As representacdoes grificas nao foram de fAcil
entendimento. Apenas duas das representacdes, juntamente
com a descric@o verbal, foram interpretadas pela crianca.
O livro ndo € destinado a pessoas com deficiéncia visual,
mas pretende simular a relacdo do cego com o mundo. Da
forma em que € apresentado, é visualmente atraente,
porém ndo mostra a realidade da pessoa com deficiéncia

visual (figura 6).

Book of Colors.

r a maneira que a crianca deficiente visual
a superficie dos objetos, vdrios papéis com
texturas diferenciadas foram mostrados a dois alunos do
IPC e estes fizeram suas consideragdes e associacdes entre

textura e sensacodes, de acordo com o repertério de cada

um (figura 7).




Figura 7: Papéis texturizados.

Para compreender melhor o comportamento das criancas
com deficiéncia visual em sala de aula, e também como
sdo os desenhos de criancas cegas, foram observadas
algumas atividades durante as aulas de artes do Instituto
Paranaense de Cegos.

Em semanas distintas, foi observado o método de desenho
da crianca, bem como suas referéncias imagéticas
provenientes da descrigdo verbal que fora aprendendo
sobre as coisas. Dessa forma, foi possivel constatar que a
ilustracdo do deficiente visual congénito, que ja ¢é
familiarizado com o desenho €é muito objetiva. As
representacdes graficas sdo descritas através da linha de
contorno e ndo pela “massa visual”.

A relag@o entre desenho infantil e processos cognitivos
estd presente desde os primdrdios dos estudos referentes a
essa pratica infantil. Georges-Henri Luquet apud Duarte,
entre os anos de 1910 e 1930 dedicou-se ao estudo da arte
pré-histérica e primitiva e também ao estudo do desenho
infantil analisando, em especial, os desenhos de seus
filhos. O pesquisador percebe o desenhar como “um ato de
representacdo da realidade”.

Em seu primeiro texto sobre desenho infantil “Sur 1€s
debuts Du dessin enfatin” (1910), o autor classifica, em
um primeiro momento, o desenho infantil como:

a) Imitacdo a escrita — tracar linhas no papel.

b) Analogias visuais — identifica semelhanca entre as
linhas grafadas e determinados objetos.

¢) Desenho propriamente dito — o qual a crianca se esforca
para estabelecer semelhancas entre seu desenho e um
objeto qualquer. Apds essa andlise, Luquet nomeia o
desenho infantil como “realismo 16gico” em oposicdo ao
“realismo visual”, este representando o desenho de
adultos. E valido ressaltar que o autor se refere a qualidade
do desenho ser andlogo a um objeto e ndo a concepg¢do de
representacdo ideal. Sua ideia de realismo opde-se as
concepgdes de esquematismo e idealismo. Desta forma,
afirma ser necessdria a presenca mental de um “modelo

interno”, isto é, a memoéria de um modo especifico
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utilizado para desenhar esse ou aquele conjunto de objetos
(por exemplo: a figura humana e suas varidveis).

Segundo Luquet,

“Todo desenho € a traducdo grafica da imagem visual que
forneca o motivo apresentado e, acreditamos, de uma
imagem visual mais ou menos nitida realmente presente no
espirito do desenhista no momento que ele desenha, o que
nés denominamos modelo interno. Qualquer que seja o
ponto de vista subjetivo, do ponto de vista objetivo o
desenho ¢ incontestavelmente a traducdo grafica dos
caracteres visuais do objeto representado; isto é, tomando
emprestado dos estudiosos da légica o termo
“compreensdo” pelo qual eles designam o conjunto de
caracteres de um objeto, o desenho de um motivo pode ser
definido como a tradugdo grafica da compreensdo visual
desse motivo”.

Analisando a Figura 8, pode-se notar a diferenca da
representacdo se comparada com os modelos mentais de
figura humana que possuimos; sejam eles os famosos
“bonecos palito”, pictogramas, ou ilustragdes mais
elaboradas. O diferencial neste desenho, e o mais
instigante, é que o circulo superior representa a cabeca,
diferentemente das imagens mentais que possuimos as
quais ndo representam a cabeca separadamente do rosto,
ou seja, o “realismo visual” que representa cabeca como
uma unidade completa (com olhos, nariz e boca) o que é
diferente do “realismo 16gico” o qual representa a cabega

como o topo e unidade separada do que vem a seguir, 0

rosto.

\/




Figura 8: Representacdo de figura humana.

Esta representacdo foi realizada na sequéncia em que a
crianca com deficiéncia visual tateia-se: primeiro toca a
cabeca, apds os olhos, nariz e boca, em seguida pescogo,
tronco e membros. Importante ressaltar que o relato verbal
por ela feita durante a representacdo foi relevante para a
compreensdo de seu modo de pensar e de realizar as
atividades.

Ap0s essas observacdes, o foco voltou-se para o tipo da
ilustracdo que é compreensivel para o deficiente visual.
Com o objetivo de adaptar um livro inclusivo de literatura
infantil para deficientes visuais, e também videntes, a
proposta foi refazer as ilustracdes de acordo com o
repertdrio imagético de Bruno, a criangca que participou de
todas as fases do projeto.

Conforme suas descricdes e associagdes foi possivel
caracterizar objetos através de sua cor e formato,
remetendo a alguma sensacdo através da sinestesia:
relacionando aromas com as cores, com as diversas
superficies existentes e também com a memoria
somatossensorial da crianca.

Foi possivel observar que as pessoas com limitacdes
visuais também podem compreender representagdes
graficas sem dificuldades. Para isso, é necessdrio que estas
sejam representadas de forma clara e objetiva, sem muitos
detalhes visualmente atrativos que se tornam tatilmente
confusos. As imagens devem conter elementos
caracterizadores e podem ser representadas no papel
através do relevo (alto ou baixo) realizado através de
impressdo e/ou acabamentos grificos como o verniz,
relevo seco e timbragem. E importante salientar que a
quantidade de detalhes em uma representacdo grafica
influencia muito no momento em que o cego vai
compreender a imagem. Muitos detalhes juntos e
sobrepostos confundem o entendimento da representacio
grafica pela pessoa com deficiéncia visual. Objetividade e
clareza devem ser levadas em consideracio no momento
de realizar ilustracdes para esse publico alvo. Enfatizar as
linhas de contorno de determinado objeto é imprescindivel

para a compreensio, pois o cego nao utiliza o plano, nio
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desenha por massa. A linha é a maior aliada para a sua
representacdo grafica.

A partir dessas consideragdes provenientes da pesquisa de
campo observacional, alguns principios foram criados para
serem seguidos no momento de geracdo de alternativas
para um projeto inclusivo.
* Asilustragdes devem ser simples e feitas somente
por linhas e pontos (sem preenchimento);
e Precisam conter elementos caracterizadores;
*  De forma alguma podem estar sobrepostas;
*  Podem variar de tamanho e posi¢ao;
*  Nunca podem variar na quantidade de elementos.
Por exemplo, um morango de uma pdgina do
livto ndo pode ser esteticamente diferente se
comparado ao de outra pédgina.
Importante salientar que ndo existem métodos ou
instrucdes consolidadas no Brasil para que guie o designer
a gerar um projeto inclusivo. As informacgdes adquiridas
durante o processo de pesquisa sdo exclusivas deste esse
projeto, em especial. Todas as relagdes aqui apresentadas
vém do repertério imagético de uma crianca deficiente
visual congénita a partir de associagdes provenientes de

informagdes adquiridas.

4. CONCLUSOES: O PROJETO

Diante as escolhas anteriores, a proposta é adaptar o livro
infantil “The Black Book of colors” podendo ser apreciado
tanto por criangas cegas quanto por videntes. O processo
de ilustracdo iniciou-se com a pesquisa de campo e ao
decorrer da pesquisa, foram testados diferentes tipos de
técnicas para simular a impressdo em relevo (com verniz e
timbragem).

O primeiro teste foi utilizar a cola colorida para conseguir
o relevo necessario. Porém ndo é possivel ter um controle
ao pressionar o tubo de cola e desenhar. As imagens ficam
irregulares e muito tempo € gasto para a finalizagdo.

A segunda tentativa foi bolear as ilustracdes com uma
caneta sem tinta em um papel de alta gramatura. O relevo
obtido ficou semelhante ao relevo seco, porém ainda ndo
ficou saliente o suficiente para ser perceptivel ao tato, pois

¢ dificil manter o controle da pressio da mido sobre o

papel.



A terceira tentativa e a selecionada para realizar os testes
de compreensdo com o usudrio foi a ilustracdo em papel
vegetal 90 gramas boleada com a caneta sem tinta. O
relevo ficou bem saliente perceptivel ao tato. Desta forma,
foi possivel representar fielmente uma técnica de

impressdo em larga escala e fazer a validagcdo do material,

conforme as figuras 9, 10, 11 e 12.

Figura 9: Teste de alternativas de representagdes
gréaficas de morango.

Figura 10: Teste de alternativas de representacdes graficas
de folha seca.

Figura 11: Teste de alternativas de representacdes graficas
de pipa.

Figura 12: Teste de alternativas de representagdes graficas
de 4gua.
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